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PROGRAMA DE UNIDADE CURRICULAR
Curso: Animacao e Intervengdo Sociocultural Ciclo: 1°
Ramo: Ano: 2°/3°
Designagéo: Animaco, Promocéo e Patrimonio Cultural Créditos: 5
Departamento: Artes Tipo: S
Area cientifica: Artes/Pedagogia Opcao/Obrig | Opc
Ano letivo Docentes: Responsavel da UC:
2014/2015 Maria Isabel de Jesus | Pedro Felicio
| Total de Horas | 135 | Total de Horas de contacto: | 60
N° de horas de contacto:
T — ensino teodrico 20| | TP —teorico-pratico |20 | | PL — prético e laboratorial
TC — trabalho de campo | 15| | S —seminario E — estagio
OT — orientacdo tutdria 5| |O—outra

N° de Horas de trabalho auténomo

Estagio Projeto Trabalho no terreno. 35

Estudo 35| |Avaliacéo 5

1- Introducdo

A animacao sociocultural abarca hoje em dia uma realidade muito diversa. Sendo 0s espacos
culturais cada vez mais procurados por publicos de diversas origens sociais e culturais é da
maior importancia que a sua utilizagdo e fruicdo seja potenciada pela mediacdo de
profissionais cultos e tecnicamente bem preparados.

Inerente as competéncias do profissional de animacdo sociocultural estd a capacidade de
planear, organizar e avaliar atividades de caracter educativo e cultural em contexto
institucional, na comunidade ou ao domicilio, tendo em conta o servico em que esta integrado
e as necessidades do grupo e dos individuos, com vista a melhorar a sua qualidade de vida e a
qualidade da sua insercdo e interacdo social e, nesse sentido, é-lhe exigida a aptiddo de
conceber 0s materiais necessarios para o desenvolvimento das atividades de animacao, tais
como, foantoches, gigantones, esculturas, trabalhos de cerdmica, mascaras, aderecos e
pinturas.

Assim, pretende-se com a unidade curricular Animagdo, Promogdo e Patrimonio Cultural
desenvolver actividades que conduzam a aquisicdo destas competéncias, sustentadas por trés
pilares: a Literacia Artistica, a Criacdo e a Animacdo. Estas trés vertentes articulam-se
transversalmente e concretizam-se em trés eixos: Fruir, Produzir e Animar. O
aprofundamento tedrico das tematicas a abordar sustentard as discussdes nas aulas e o
desenvolvimento dos trabalhos realizados pelos estudantes.

% Cf. Estatuto do Animador Sociocultural, ratificado no I Congresso Nacional de Animagao Sociocultural, em novembro
de 2010.




2- Objetivos de aprendizagem (conhecimentos, aptidfes e competéncias a desenvolver
pelos estudantes)

Pretende-se que o estudante possa adquirir competéncias ao nivel da:

a) Organizacdo e gestdo de informacdo (baseada no levantamento e identificacdo de
indicadores culturais, das estruturas sociais e comunitarias existentes);

b) Apropriagdo e utilizacdo de conceitos diferenciados (que permitam identificar as
especificidades e “pontes” entre, nomeadamente, cultura, educagdo, instrugao,
desenvolvimento);

¢) Compreenséo dos fatores que orientam a fruicdo cultural;

d) Apropriacdo de conhecimentos préaticos, utilizadas na animacdo do patrimdnio
cultural,

e) Realizacdo de trabalhos e de apresentagéo e discussdo dos mesmos, incidindo sobre
os temas referidos nas alineas anteriores e explicitados nos conteidos programaticos.

3-Conteudos programaticos

3.1. Abordagem e aprofundamento de conceitos fundamentais relativos a:

Literacia artistica

Cultura visual

Servicos educativos de bibliotecas e museus: organizacao e boas préaticas

Animacao e promocao do patrimoénio cultural em diversos contextos

Objeto artistico como elemento indutor de animagao sociocultural

Criacdo de elementos (artefactos) grafico-plasticos de apoio a animacédo
sociocultural
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3.2. Técnicas de Animacéo do Patrimonio Cultural

Fruicdo:

Imagem e cultura visual;

ManifestagBes artisticas em diferentes contextos culturais, sociais e educativos.

Criacdo:

Experimentagdo de diferentes técnicas artisticas adequadas ao desenvolvimento de
atividades de animacéo

Animacao:

Técnicas de animacdo do patrimonio cultural.

4- Articulacdo dos conteudos programaticos com os objetivos da unidade curricular

A unidade curricular de Animacdo e Patrimonio Cultural procura articular o dominio da
animacdo sociocultural com as inumeras vertentes de que se reveste o patrimonio cultural
(nas suas dimensdes materiais e imateriais), de modo a conduzir a uma consolidacdo de
conhecimentos e préaticas especificas, passiveis de serem aplicadas na promocao, divulgacgdo e
preservacao do mesmo.

Neste sentido, os conteddos programaticos abordados visam dotar os estudantes de
conhecimentos ao nivel conceptual e a possibilidade de os operacionalizar na analise de
situagdes concretas, estruturando-se em trés niveis complementares:

1. No primeiro bloco programatico sdo abordados um conjunto diferenciado de conceitos-
chave que intervém na definicdo, compreensdo, legitimacdo e fruicdo do patrimonio
cultural — entendido nas suas inimeras configuracoes;



2. O segundo bloco incide sobre as metodologias de animagdo do patrimoénio cultural
atendendo a articulacdo e operacionalizacdo dos conceitos anteriormente discutidos a
contextos de atuacdo concretos, considerados nas suas diversas modalidades (mais
“formais”, como espagos museoldgicos ou os Novos contextos urbanos de producéo
cultural).

3. O terceiro bloco dedica-se a exploragdo pratica de técnicas e processos de
desenvolvimento de produtos grafico-plasticos, que possam apoiar a animagdo em
contexto, tais como: fantoches, gigantones, esculturas, trabalhos de cerdmica, mascaras,
aderecos e pinturas, etc.

Através da articulacdo entre conceitos, o contacto com situacdes reais e a producdo de
elementos de apoio a animacéo € possivel a apropriacdo, discussao, gestdo, operacionalizacao
de conhecimentos e metodologias de atuacdo na realizacdo de trabalhos dirigidos a
intervengdo em contextos de acgéo.

5- Metodologias de ensino

Pretende-se que os temas sejam articulados, de forma a demonstrarem que o profissional pode
participar de forma pré-activa na animagdo do patrimonio, utilizando 0 mesmo como recurso
de socializacdo e desenvolvimento da cidadania.

A par da discussdo dos temas tedricos nas sessdes, serdo realizados contactos com servicos,
empresas, “ateliers” e criadores, que desenvolvem a sua atividade promovendo aspetos
especificos do patriménio cultural ou animando agdes sobre o mesmo, com vista a
participarem em algumas das atividades ou visitando as suas instala¢fes e contactando com
0s seus profissionais e organizadores. Estas sessdes terdo um calendario proprio e um guido
previamente definido relativamente a apresentacao dos respetivos relatorios.

A ideia subjacente a estas visitas é a andlise e compreensdo dos inumeros tipos de
intervencdo, métodos e técnicas utilizadas nas acbes promovidas.

Seré igualmente realizado um acompanhamento tutorial, por grupo ou individualmente, e de
acordo com o tema dos trabalhos a elaborar.

6. Articulacdo das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da unidade
curricular.

A organizacdo desta unidade curricular em torno dos seus trés eixos estruturantes (Fruir,
Produzir e Animar) possibilita, a abordagem a um leque alargado de problematicas e uma
diversidade de perspetivas que permite a compreensdo das inumeras possibilidades de
animacdo em contextos patrimoniais, entendidos como recursos simultaneamente culturais,
sociais e identitarios.

O recurso a metodologias ativas e o contacto direto com instituicGes, servigos, empresas, ou
outras entidades coletivas que desenvolvem uma atividade de animacgdo do patrimoénio
cultural possibilita a operacionalizacdo de conhecimentos tedricos e conceitos anteriormente
discutidos na observacdo e andlise critica de contextos reais de atuacdo, bem como da
recolha, tratamento e apresentacdo publica de informacé&o.



7. Avaliacéo e classificagéo

O processo de Avaliacdo Continua incidira sobre:
a) Participacdo e discussdo nos temas abordados nas sessbes teorico-praticas - 20%

b) Projeto de animacdo do patrimonio cultural, onde serdo desenvolvidas metodologias e
técnicas de animacdo do patrimonio cultural - 40%

c) Criacdo de elementos grafico-plasticos de apoio ao projeto de animagdo do patrimonio
cultural - 40%.

8. Observacoes

Em complemento ao Programa sera disponibilizado um documento com as indicacdes
detalhadas acerca dos trabalhos a realizar no ambito desta Unidade Curricular, bem como a
respetiva calendarizacdo das atividades a desenvolver.
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